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EDUCAGAO, CIENCIA E INOVACAOD

TEMAS/UNIDADES

CONTEUDOS/APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

N.2 de AULAS
PREVISTAS

MODULO:

0804 - Algoritmos
(Professor responsavel
- José Viegas)

Linguagem estruturada

1.1. Estruturas logicas

1.2. Desenho das estruturas diagramaticas

1.3. Sintaxe da linguagem

Construgdo de um algoritmo

2.1. Nogoes de acdo e estado da acao

2.2. Agles e a sua sintaxe

2.3. Verbos

2.4. Sintaxe

2.5. Alinhamento das frases

Estruturas légicas basicas e o seu controlo

3.1. Estrutura sequencial, alternativa e repetitiva

3.2. Condig0es e regras de inicializagao e alteragao

3.3. Estruturas diagramaticas como representacdo
algoritmica

Tipos de dados em algoritmia

4.1. Constantes e Variaveis

Descricdo da entrada e saida de dados

5.1. Elementos de linguagem

Técnicas de construgdo de algoritmos

6.1. Contadores

6.2. Totalizadores

6.3. Expressdes aritméticas

Validagao de dados Construcao de procedimentos

7.1. Procedimentos de entrada e saida e chamada de
procedimentos

7.2. FungOes predefinidas

30

19 Periodo

MODULO:

0806 - Principios
metodoldgicos de
programacao
(Professor responsavel
- José Viegas)

Metodologias em programacao local

1.1. Evolugao

1.2. Vantagens e desvantagens do seu uso
1.3. Tipos de metodologias

1.4. Desenho estruturado

1.5. Orientadas por objeto

1.6. Orientadas aos dados

Principios do método

2.1. Teoria dos conjuntos aplicada aos dados
2.2. Representagbes graficas dos conjuntos
2.3. Operacdes sobre conjuntos

2.4. Dados agrupados em conjuntos

2.5. Dados de entrada

2.6. Dados de saida

2.7. Frequéncia dos subconjuntos

30

19 e 2° Periodo
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Estrutura de um programa

3.1. Regras de deducdo para a identificacdao dos
procedimentos

3.2. Sequéncia das instrucdes nos procedimentos

3.3. Condigdes o seu emprego no controlo das
estruturas légicas

Corpo do programa

4.1. Desenvolvimento da sequéncia

4.2. Tratamento da estrutura de dados

4.3. Regras de gestao

Desenho de formatos para entrada e saida dos dados

em ecra

5.1. Normas de desenho

MODULO:

0809 - Programacao
em C/C++
fundamentos
(Professor responsavel
- José Viegas)

Estrutura de um programa em C/C++

1.1. Funcdo main ()

1.2. Estrutura de um programa

Dados em C

2.1. Variaveis e constantes

2.2. Tipos de dados

2.3. Variaveis de ponto flutuante

Estudo e emprego da fungdo printf()

3.1. Constantes e variaveis

3.2. Formatagdo

3.3. Sequéncias de escape

3.4. Carateres graficos

3.5. Valores de virgula-flutuante

3.6. Varios argumentos em printf()

Cadeia de carateres e entrada e saida de dados

formatados

4.1. Uma cadeia de carateres

4.2. Fungdo Scanf()

4.3. Cbdigos de formatacdo e modificagdo para a
funcdo scanf()

4.4. Operador de endereco &

4.5. Fungdo strlen()

4.6. Directiva #define

4.7. Fungdes getche(), getch(), getchar() e putchar()

Operadores e expressoes em C/C++

5.1. Operadores e expressoes aritméticas

5.2. Operadores de atribuicdo +=, -=, *=, /= e %=

5.3. Operadores cast e relacionais

Estruturas repetitivas em C/C++

6.1. Implementagao com a instrucdo while, for e do
while

Estruturas repetitivas complexas

7.1. Estruturas matriciais

7.2. Condigdes de controlo

60

20 e 3° Periodo
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10.

11.

8.1. Implementacdao com a instrugao if, if else e switch
8.2. CondigGes e os operadores logicos

8.3. Alternativas multiplas

8.4. Instrucgdes break, contine e go to

Fungdes

9.1. Estrutura e argumentos de uma funcao

9.2. Variaveis locais

9.3. Fungdes recursivas

9.4. Classes de armazenamento

Matrizes

10.1. Declaracao e inicializagdo de matrizes

10.2. Armazenamento e leitura de dados de uma matriz
10.3. Matrizes unidimensionais/multidimensionais
10.4. Matrizes como argumento de fungdes

Cadeias de carateres (string)

11.1. Constantes, Variaveis e Matriz de strings

11.2. Leitura e escrita de strings

MODULO:

0810 - Programacao
em C/C++ - avangada
(Professor responsavel
- José Viegas)

Apontadores

1.1. Definicdo e declaracdo de apontadores

1.2. Apontadores para passar dados para uma fungao

1.3. Operador indireto (*)

1.4. Atribuicdo de valores e variaveis apontadores

1.5. Operagdes com apontadores

1.6. Apontadores para matrizes e para strings

1.7. Apontadores para apontadores

1.8. Apontadores para fungbes apontadores como
argumento de uma fungdo

Estruturas

2.1. Definigdo e declaragao de estruturas

2.2. Inicializagdo de estruturas

2.3. Leitura e escrita de valores nos elementos de uma
estrutura

2.4. Matrizes de estruturas

2.5. Apontadores para estruturas

2.6. Estruturas em lista ligada

2.7. Declaracao e operagoes de e sobre listas ligadas

Unides

3.1. Definicao, declaracao iniciagdo de unides

3.2. Unides de estruturas

3.3. Problemas com unides

Impressao de carateres por acesso direto a meméria

4.1. Sistema binario, hexadecimal e octal

4.2. Operadores sobre os bits

4.3. Conversao entre sistemas

Campos bit

5.1. Pré-processador C/C++ e as diretivas

5.2. Diretiva #define

60

30 Periodo

5.3. Macros e fungdes - Comparacao
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5.4. Directivas #include #undef, #if, #ifdef, #ifndef,
#else, #endif e #error

6. Livraria do C/C++

6.1. Acesso a livraria #include

6.2. Livraria Math-#include
7. Alocacao e desalocacdao de memoria

7.1. Fungbes malloc(), calloc() e free()

7.2. Ficheiros em C/C++

7.3. Niveis de leitura e escrita em ficheiros
8. Abertura e fecho de ficheiros

8.1. Leitura e escrita em ficheiros

8.2. Condigdes de erro

8.3. Buffers

8.4. Outras fungdes para manipular ficheiros

¢ Diagnostica

e Formativa continua

e Comportamento e postura dentro da sala de aula
e Participacdo adequada

Atividades de avaliacdo | e Observagao direta

e Assiduidade e pontualidade

e Autonomia

e Cooperacao e relacionamentos interpessoais

e Trabalhos praticos

Total de Aulas Previstas (50 minutos) 180

Nota: Os contelidos a abordar serdo lecionados de forma integrada entre as diversas disciplinas da componente técnica e
professores responsaveis pela lecionagdo de cada mddulo, contribuindo de forma ativa para o desenvolvimento integral
dos alunos e constituindo-se como atividades facilitadoras do desenvolvimento da Prova de Aptiddo Profissional e da
Formacdo em Contexto de Trabalho.
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