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Tema: Folha de célculo
Seguranga, Adotar de praticas seguras de utilizacdo de
Responsabilidade e dispositivos moveis;
Respeito em Analisar critérios para selecdo e instalagdo de
Ambientes Digitais aplicagdes nos dispositivos moéveis;
Conhecer e utilizar as normas relacionadas com
direitos de autor, propriedade intelectual e
licenciamento relativas a utilizacdo e criacao de
aplicagGes para dispositivos moveis;
Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a
acessibilidade, no @mbito da criagdo de aplicacGes
para dispositivos moveis, mesmo que de forma
elementar;
Investigar e Formular questdes que permitam orientar a recolha de
Pesquisar dados ou informacdes pertinentes;
Definir palavras-chave para localizar informagao,
utilizando mecanismos e funcdes de pesquisa;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e de pesquisa;
Conhecer as potencialidades e principais 13

Comunicar e
Colaborar

funcionalidades de ferramentas, para apoiar o
processo de investigacao e pesquisa online;

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados
e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;
Analisar criticamente a qualidade da informagao;
Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizagdo e gestao da
informacéo;

Identificar meios e aplicagdes que permitam a
comunicacao e a colaboracdo;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas
para a realizacdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo sincrona e assincrona que se pretendem
efetuar, no ambito de atividades e/ou projetos,
utilizando de forma auténoma e responsavel as
solugdes mais adequadas e eficazes na concretizagao
dos objetivos;

Apresentar e partilhar informag0es sobre o processo
de desenvolvimento e sobre os produtos
desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagao e colaboragao;
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Criar e Inovar e Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicacdes
digitais de representacdao de dados e estatistica;

e Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os
dispositivos digitais.

Atividades formativas e de avaliagao

Tema: Aplicagdes moéveis / A Informatica das coisas

Seguranga, e Ter consciéncia do impacto das tecnologias
Responsabilidade e emergentes na sociedade e no dia a dia;

Respeito em o Adotar de praticas seguras de utilizagdo de
Ambientes Digitais dispositivos moveis;

¢ Analisar critérios para selecdo e instalagao de
aplicagdes nos dispositivos moéveis;

e Conhecer funcionalidades de configuragdo dos
dispositivos moveis que condicionam a privacidade;

e Conhecer e utilizar as normas relacionadas com
direitos de autor, propriedade intelectual e
licenciamento relativas a utilizacdo e criagdo de
aplicacdes para dispositivos moveis;

e Conhecer e utilizar as recomendagdes relativas a
acessibilidade, no @mbito da criacdo de aplicagdes
para dispositivos mdveis, mesmo que de forma

elementar;
Investigar e e Formular questdes que permitam orientar a recolha de
Pesquisar dados ou informacdes pertinentes;

e Definir palavras-chave para localizar informacao,
utilizando mecanismos e fungdes de pesquisa;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e de pesquisa;

e Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de ferramentas, para apoiar o
processo de investigacdo e pesquisa online;

e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados
e relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informacgao;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizagdo e gestao da

informacdo;
Comunicar e o Identificar meios e aplicagbes que permitam a
Colaborar comunicagao e a colaboragao;

e Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas
para a realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagao sincrona e assincrona que se pretendem
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efetuar, no ambito de atividades e/ou projetos,
utilizando de forma auténoma e responsavel as
solucdes mais adequadas e eficazes na concretizacao
dos objetivos;

e Apresentar e partilhar informacgdes sobre o processo
de desenvolvimento e sobre os produtos
desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicacao e colaboracao;

Criar e Inovar e Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das
coisas” e outras tecnologias emergentes.

e Conhecer e explorar novas formas de interagdo com os
dispositivos digitais;

e Explorar os conceitos de programacgao para
dispositivos moveis;

e Produzir, testar e validar aplicagdes para dispositivos
moveis que correspondam a solugdes para o problema
enunciado.

Atividades formativas e de avaliagao

Total de Aulas Previstas (50 minutos) 33

Nota: Os dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e
Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo deverdo ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel,
sdo integrados em atividades e projetos desenvolvidos no @mbito do dominio “Criar e inovar”.

O Grupo Disciplinar
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