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Semestral
. N.2 de AULAS
TEMAS/UNIDADES CONTEUDOS/ APRENDIZAGENS ESSENCIAIS PREVISTAS
O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no
uso de tecnologias, ambientes e servigos digitais, sendo capaz
de:
e Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo na sociedade e no dia a
dia;
e Compreender a necessidade de praticas seguras de
SEGURANCA, utilizacdo das aplica¢cdes digitais e de navegagdo na
RESPONSABILIDADE E e Internet, adotando comportamentos em
RESPEITO EM conformidade; 2
AMBIENTES DIGITAIS e  Conhecer e adotar as regras de ergonomia

subjacentes ao uso de computadores e/ou outros
dispositivos eletrdnicos;

e Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os
direitos

e de autor e a necessidade de registar as fontes.

e Entender as regras para criagao e utilizacao de
palavras-chave seguras.

Atividades formativas e de avaliagao

O aluno planifica uma investigacdo a realizar online sendo
capaz de:
e  Formular questdes que permitam orientar a recolha
de dados ou informagdes pertinentes;
e  Definir palavras-chave para localizar informagao,
utilizando mecanismos e fungdes simples de pesquisa;
e  Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e pesquisa;

INVESTIGAR E o S
PESQUISAR . Conl'wecer.as potenC|a||fjad?s e prlnC|pa|.s a
funcionalidades de aplicagBes para apoiar o processo
de investigacdo e pesquisa online;
e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados
e relevantes, de acordo com o tema a desenvolver;
e  Analisar criticamente a qualidade da informacao;
e  Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organiza¢do e a gestdo da
informacao.
Atividades formativas e de avaliagao
O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicag¢do
e colaboragdo, sendo capaz de:
COLABORARE e Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a a
COMUNICAR comunicagado e a colaboragao;

e Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas
para realizagdo de trabalho colaborativo e
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comunicagdo que se pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos;

e  Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a
comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais
fechados;

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados.

Atividades formativas e de avaliacdo

O aluno conhece estratégias e ferramentas digitais de apoio a
criatividade, explora ideias e desenvolve o pensamento
computacional e produz artefactos digitais criativos, sendo
capaz de:
e  Reconhecer as potencialidades de aplicagGes digitais;
e Conhecer as potencialidades de aplica¢des digitais de
iniciacdo a organizagdo e tratamento de dados;
e  Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugGes
CRIAR E INOVAR para problemas simples (reais ou simulados),
utilizando aplicagdes digitais, por exemplo: ambientes
de programacdo, mapas de ideias, murais, blocos de 6
notas, diagramas e brainstorming online;
e  Utilizar ambientes de programacao para interagir com
robots e outros artefactos tangiveis;
e Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para
exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

Atividades formativas e de avaliagao

Total de Aulas Previstas (50 minutos) 16

Nota: Nota: Os dominios “Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”,
“Comunicar e colaborar”, ndo deverdo ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, sdo integrados em atividades
e projetos desenvolvidos no ambito do dominio “Criar e inovar”.

O Grupo Disciplinar
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